
 

REGULAMENTO DO CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTSAL 
 
Município de Ibiara - PB 
Organização: Prefeitura Municipal de Ibiara 
Ano: 2025 
 
 
 
1. ARBITRAGEM 
 
Para garantir a imparcialidade, a arbitragem será contratada de uma liga esportiva de outra 
cidade, não tendo vínculo com nenhuma das equipes participantes. 
 
 
 
2. INSCRIÇÃO DE ATLETAS 
 
Cada equipe poderá inscrever até 12 atletas, incluindo o goleiro. 
 
Será permitido inscrever até 2 atletas que não sejam eleitores do município, desde que 
estejam dentro do limite de 12 atletas totais. 
 
Somente poderão participar atletas que: 
Sejam eleitores do município de Ibiara-PB, com título registrado até dezembro do ano 
anterior (2024); 
 
Ou residam no município há pelo menos 1 ano, mediante apresentação de comprovante de 
residência que cubra esse período. 
 
O atleta inscrito por uma equipe não poderá jogar por outra equipe em hipótese alguma, sob 
pena de eliminação do campeonato. 
 
 
 
 
3. PRAZOS DE INSCRIÇÃO 
 
Período de inscrição das equipes e atletas: 
29 de julho a 5 de agosto de 2025. 
 
Prazo final para apresentação da documentação dos atletas: 
Até o momento da partida em que o atleta for atuar. 
 
Inscrição de novos atletas: 
Será permitida apenas até o final da 1ª fase do campeonato. Após esse período, fica 
vedada a entrada de novos jogadores. 
 



 

Substituição de atletas inscritos: 
Só será permitida em caso de contusão grave, com a devida apresentação de laudo 
médico. 
 
 
 
4. IDADE MÍNIMA 
 
Poderão se inscrever apenas atletas com 16 anos completos até a data da inscrição. 
 
 
 
 
5. INÍCIO DO CAMPEONATO 
 
A data prevista para início do campeonato é 8 de agosto de 2025. 
 
 
 
 
6. DISCIPLINA E PUNIÇÕES 
 
Agressão verbal contra árbitros, membros da organização ou atletas adversários: 
Punição de 1 a 2 partidas de suspensão, conforme a gravidade. 
 
Agressão física contra qualquer atleta, árbitro ou membro da organização: 
Punição com exclusão imediata do campeonato e responsabilização legal, se for o caso. 
 
A equipe também poderá ser penalizada caso acoberte ou incentive tais atos. 
 
 
 
 
7. DISPOSIÇÕES GERAIS 
 
Todos os participantes e responsáveis pelas equipes deverão acatar este regulamento. 
 
Os casos omissos ou não previstos neste regulamento serão resolvidos pela comissão 
organizadora, que terá autonomia para deliberar conforme a necessidade e justiça do 
torneio. 
 
 
 
8. Penalidades Disciplinares 
 

1º – O atleta que acumular 2 (dois) cartões amarelos, em partidas distintas, ficará 
automaticamente suspenso da partida seguinte, independentemente da fase em que se 
encontre a competição. 



 

 
2º – O atleta que receber cartão vermelho direto, ou 2 (dois) cartões amarelos na 

mesma partida, cumprirá automaticamente suspensão de 1 (um) jogo, podendo ser punido 
com mais partidas de suspensão, a critério da organização, conforme a gravidade da 
infração. 
 

3º – A contagem de cartões será zerada apenas após o término da fase 
classificatória. A partir da fase eliminatória, novo acúmulo de 2 (dois) cartões amarelos 
implicará suspensão automática por 1 (um) jogo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
REGRAS BÁSICAS DO FUTSAL 
 
Baseadas nas Regras Oficiais da FIFA/CBFS 
 
 
 
1. DURAÇÃO DA PARTIDA 
 
Dois tempos de 20 minutos cronometrados (o cronômetro para em cada interrupção). 
 
Intervalo de até 10 minutos entre os dois tempos. 
 
Cada equipe tem direito a 1 tempo técnico de 1 minuto por tempo (com bola parada e posse 
da equipe). 
 
 
 
2. NÚMERO DE JOGADORES 
 
Cada equipe joga com 5 jogadores em quadra (4 na linha + 1 goleiro). 
 
Mínimo para iniciar ou continuar a partida: 3 jogadores. 
 
Substituições são ilimitadas e volantes (não precisa parar o jogo), feitas na zona de 
substituição. 
 
 
 
3. GOLEIRO 
 
Pode sair da área, mas não pode tocar a bola com as mãos fora da área. 
 
Quando estiver com a bola nas mãos, tem 4 segundos para repor. 
 
Não pode receber a bola de volta com os pés, se a equipe já tiver recuado intencionalmente 
(regra do recuo). 
 
 
 
4. FALTAS E CONDUTA 
 
As faltas acumuladas por tempo são contadas até 5. 
A partir da 6ª falta, é cobrado um tiro livre direto sem barreira (do 2º ponto da marca de 
pênalti). 



 

 
Cartões: 
 
Amarelo: Advertência. 
 
Vermelho direto ou 2º amarelo: Expulsão. A equipe joga com um a menos por 2 minutos ou 
até tomar um gol. 
 
 
 
5. REPOSIÇÕES DE JOGO 
 
Lateral: Com os pés, a bola deve estar sobre a linha ou até 25 cm para fora. 
 
Tiro de canto: Com os pés. 
 
Tiro de meta: Com as mãos, pelo goleiro. 
 
Todas as reposições devem ser feitas em até 4 segundos. 
 
 
 
 
6. CRITÉRIOS DE DESEMPATE (para fases decisivas) 
 
Critérios de Desempate – Fase de Grupos 
 
Caso duas ou mais equipes terminem a fase de grupos com o mesmo número de pontos, 
serão utilizados, na seguinte ordem, os seguintes critérios de desempate: 
 
1. Maior número de vitórias; 
 
2. Saldo de gols (gols marcados menos gols sofridos); 
 
3. Maior número de gols marcados; 
 
4. Menor número de cartões vermelhos recebidos; 
 
5. Menor número de cartões amarelos recebidos; 
 
6. Sorteio realizado pela comissão organizadora, com a presença de representantes das 
equipes envolvidas. 
 
 
 
 
 
 



 

Fases eliminatórias: 
 
 
Persistindo o empate: Disputa por pênaltis (3 cobranças alternadas e, se necessário, 
alternadas até desempatar). 
 
 
 
7. IDADE E IDENTIFICAÇÃO 
 
Os jogadores devem ter a idade mínima exigida no regulamento do campeonato. 
 
Todos devem apresentar documento oficial com foto antes de cada partida. 
 
 


